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Come variano i volumi  
per tipologia di gioco fisico? 

Dati in milioni di euro 
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Cosa sarebbe accaduto in assenza degli interventi?  
Se prendiamo per buona l’ipotesi che il gioco d’azzardo in Piemonte,  

in assenza di intervento, sarebbe cresciuto come nelle altre regioni italiane….. 
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Val.	
  controfa2uale	
  

Perdite	
  osservate	
  

2015	
   2016	
   2017	
   2018	
  

Val.	
  controfa2uale	
   1.189	
   1344,5	
   1347,5	
   1350,8	
  
Perdite	
  osservate	
   1.189	
   1.304	
   1.225	
   1.120	
  
Differenza	
   	
  	
   -­‐40,5	
   -­‐122,5	
   -­‐230,8	
  

Confronto tra le perdite totali osservate e perdite stimate  
assumendo il tasso medio di crescita osservato in Italia 
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Cosa si può dire su comportamenti e scelte di gioco?  
Anticipazioni sull’indagine campionaria effettuata dall’Istituto di Fisiologia Clinica del CNR 

•   Nel 2018 ha giocato d’azzardo il 32,8% dei residenti in Piemonte di età compresa  tra 18 e 84 
anni. Il valore risulta più basso di quello nazionale (41,9%) registrato nel 2017 

•  Sulla base del Canadian Problem Gambling Index (CPGI), test di screening validato per  l’Italia dai 
ricercatori del CNR, nel 2018   l’1,57% dei residenti in Piemonte di età compresa  tra 18 e 84 anni 
(circa 50.000 persone) aveva un profilo di gioco problematico  (a rischio  moderato/severo). In Italia in 
IPSAD 2017 tale prevalenza era del 3,3%. 

Il	
  CPGI	
  (Canadian	
  Problem	
  Gambling	
  Index	
  -­‐	
  Ferris	
  J.	
  &	
  Wynne	
  H.,	
  2001)	
  è	
  uno	
  strumento	
  	
  
che	
  consente	
  di	
  riconoscere	
  l'eventuale	
  presenza	
  di	
  comportamen=	
  di	
  gioco	
  eccessivi	
  o	
  patologi	
  

•  Il gioco più praticato nel 2018 in Piemonte è il Gratta e vinci, scelto dal 75,4%  dei  
   giocatori di età compresa tra 18 e 84 anni.  Segue il Superenalotto (43,8%).   
   Le Videolottery e Slot machine (8,4%).  

Per ulteriori informazioni: Elisa Benedetti, Giuliano Resce e Sabrina Molinaro (IFC-CNR)  

•  Nel 2018 in Piemonte il volume di gioco pro capite è stato di 1.491 euro,  mentre in Italia di 1.766 euro. 
Più del 15% in meno della media nazionale. 

•  In generale, nelle ASL piemontesi, in cui si gioca meno on-site si gioca meno anche online. 
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Quanti sono i casi in cura presso i Ser.d del Piemonte?  
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MOVIMENTI	
  OCCUPAZIONALI	
  2016-­‐2018	
  
	
  

LOTTERIE,	
  SCOMMESSE,	
  	
  
SALE	
  DA	
  GIOCO	
   TABACCHERIE	
  

Assunzioni	
  Cessazioni	
   Saldo	
   Assunzioni	
  Cessazioni	
   Saldo	
  

2016	
   388	
  	
   455	
  	
   -­‐67	
  	
   2016	
   242	
  	
   251	
  	
   -­‐9	
  	
  

2017	
   457	
  	
   513	
  	
   -­‐56	
  	
   2017	
   288	
  	
   268	
  	
   +20	
  	
  

2018	
   560	
  	
   573	
  	
   -­‐13	
  	
   2018	
   267	
  	
   273	
  	
   -­‐6	
  	
  

Osservatorio regionale sul Mercato del Lavoro 
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Imprese	
  e	
  addeK	
  delle	
  unità	
  locali	
  (Asia	
  unità	
  locali-­‐	
  anno	
  2016)	
  

	
  	
   	
  	
   PIEMONTE	
  
Ateco	
   	
  	
   Totale	
  

47260	
   Imprese	
   2.289	
  
Commercio	
  al	
  de2aglio	
  di	
  prodoc	
  del	
  tabacco	
  in	
  esercizi	
  specializza=	
   Adde*	
  	
   4.717	
  

56300	
   Imprese	
   9.527	
  
Bar	
  e	
  altri	
  servizi	
  simili	
  senza	
  cucina	
   Adde*	
  	
   23.899	
  

92000	
   Imprese	
   621	
  
Lo2erie,	
  scommesse,	
  case	
  da	
  gioco	
   Adde*	
  	
   1.986	
  

93293	
   Imprese	
   117	
  
Sale	
  giochi	
  e	
  biliardi	
   Adde*	
  	
   361	
  

Totale	
   Imprese	
   12.554	
  
	
  	
   Adde*	
  	
   30.963	
  
Fonte:	
  archivio	
  sta==s=co	
  imprese	
  (ASIA)	
  ,	
  Istat,	
  anno	
  2016	
  


